
La simulación dentro del 
túnel académico

El uso de la simulación así como el empleo de la realidad virtual durante los procesos 
educativos y de formación, hoy en día, están muy extendidos y en constante expansión.

The use of simulation as well as the use of virtual reality during educational and 
training processes, today, are widespread and constantly expanding.

Militares empleando ATLAS, un sistema de Inteligencia ArƟ fi cial asisƟ da para selección de blancos.
Fuente: revista Military SimulaƟ on & Training.
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INTRODUCCIÓN

L a incorporación de las Tecnologías de la Información y Comunicación 
(TIC) en las insƟ tuciones de educación superior genera, hoy en día, in-
novaciones en los procesos de enseñanza-aprendizaje. ParƟ mos sobre la 

base que una de las estrategias para lograr un efecƟ vo proceso de enseñanza 
y aprendizaje moderno es la experimentación de los discentes; sin embargo, 
cuando se trata de establecer una conexión de la teoría con la realidad, la es-
trategia es limitada. Usualmente no se poseen los equipos para llevar a cabo 
estas prácƟ cas, por lo que es necesario realizar un montaje análogo, que ilustre 
el fenómeno real y que logre llamar la atención de los estudiantes. 

Dentro de las innovaciones educaƟ vas desarrolladas por las Fuerzas Ar-
madas, la incorporación de los entornos virtuales de aprendizaje implica dar 
un vuelco al proceso de adquisición y transformación del conocimiento; de 
allí que la perƟ nencia, calidad y uƟ lidad educaƟ va consiste en saber integrar 
las acƟ vidades de aprendizaje signifi caƟ vos y aprovechar las herramientas 
que ofrecen los entornos virtuales. Todas estas capacidades, debidamente 
establecidas, son incorporadas en un escenario que metafóricamente con-
fi gura un túnel, en donde cada herramienta académica-tecnológica se va 
incorporando de acuerdo a las necesidades del aprendizaje, la forma cómo 
estas aplicaciones o herramientas se vienen empleando dentro del Ɵ empo 
académico genera efi ciencia y efi cacia en los docentes y armonía en el apren-
dizaje de los alumnos. 

Los simuladores permiten analizar situaciones que podrían ocurrir y poner 
en prácƟ ca determinados aspectos doctrinales, facilitando -al término de la ex-
perimentación- el análisis de incidentes desde diferentes puntos de vista (fuer-
zas propias, fuerzas de oposición u otros factores) y con esto la consecución 
de experiencias virtuales. Dichas experiencias se pueden traducir en procesos 
para el planeamiento, adquisición y nuevos modelos de material de guerra. 
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EL USO DE LA SIMULACIÓN Y LA REALIDAD 
VIRTUAL EN LA EDUCACIÓN. FORMACIÓN 
EXTENDIDA Y EN EXPANSIÓN

¿Dónde se presentará la nueva generación de 
expertos "simulacionistas" para conƟ nuar la evolu-
ción? Robert W Moorman –periodista especializado 
de la revista MS&T, quien habló con expertos de uni-
versidades líderes mundiales sobre este tema– ex-
plica la necesidad de disminuir la brecha entre la in-
cerƟ dumbre y lo que se va a ejecutar en la realidad, 
aprovechando los adelantos tecnológicos que nos 
brinda la simulación computarizada. 

En los primeros días de las simulaciones -al 
margen de las simulaciones estocásƟ cas1 que se em-
plean para determinar posibles escenarios econó-
micos- la tecnología se centraba principalmente en 
la aviación, basada en la simulación virtual (equipos 
simulados, operados por personas reales) y, en la 
parte terrestre, la conducción de vehículos blinda-
dos en simuladores; todo ello se ha consƟ tuido en 
una necesidad primordial y permanente durante la 
formación de los tripulantes.  

Pero en los úlƟ mos años, las herramientas de si-
mulación y realidad virtual se han converƟ do en una 
parte integral de varios campos críƟ cos para la se-
guridad que van desde el espacio aéreo y la defensa 
hasta la atención médica, la energía y la fabricación. 
Eso ha generado una mayor necesidad de simulacio-
nes, de ingenieros de simulación, para diseñar, de-
sarrollar e incorporar estas herramientas reales en 
la educación y la capacitación, así como instructores 
para la enseñanza y capacitación. 

El Ejército del Perú, pionero en simulación vir-
tual computarizada con el empleo de la simulación 
construcƟ va, está conduciendo programas para la 
preparación de líderes en GesƟ ón de Riesgo de De-
sastres, planeando, organizando y modelando es-
cenarios de desastres como terremotos, tsunamis, 
erupciones volcánicas y deslizamientos intempesƟ -
vos (huaycos). Su desarrollo está supeditado al es-
fuerzo de los diferentes comandos, en los diferentes 

1  Estado subsecuente del sistema que se determina tanto por las acciones predecibles ya incorporadas al 
sistema, como por un elemento ingresado aleatoriamente durante la simulación.

niveles, para seguir creando el necesario valor aca-
démico mediante el desarrollo y la actualización tec-
nológica, para lo cual se requiere formar e impulsar 
la preparación de profesionales cienơ fi co-tecnológi-
cos en materia de simulación virtual. 

Este túnel, ha creado un vórƟ ce de necesidad 
de expertos en simulación, oportunidad no desapro-
vechada, ya que muchas universidades del primer 
orden, hoy en día, ofrecen programas de grado en 
ingeniería de simulación, simulación por computa-
dora, seguridad cibernéƟ ca y disciplinas relaciona-
das, cada vez en un mayor número de insƟ tutos y 
universidades en el mundo.  

Heather Bellini, Líder de Unidad de Negocios, 
Telecomunicaciones, Medios y Tecnología, de Gold-
man Sachs Research, señaló que la realidad aumen-
tada y virtual podría "transformar la forma en que 
interactuamos con casi todas las industrias hoy". El 
informe Goldman Sachs (2016) esperaba que el seg-
mento Realidad Virtual y Realidad Aumentada (VR/
AR) se convierta en un mercado de 80 mil millones 
de dólares para el año 2025. Estas son algunas de 
las insƟ tuciones que lideran el desarrollo de tecno-
logías y la formación de tecnólogos de la próxima 
generación. 

LA OFERTA ACADÉMICA 

Existen muchas insƟ tuciones y universidades 
de categoría mundial cuya carta de presentación es 
el apoyo a la invesƟ gación, como ejemplo tenemos 
en Shrivenham, a la Academia de Defensa del Reino 
Unido. Esta es la academia de facto, de Ɵ empo com-
pleto para la educación de posgrado del Ministerio 
de Defensa británico, líder en gesƟ ón y liderazgo de 
tecnología; los cursos, por ejemplo, Ɵ enen como 
objeƟ vo garanƟ zar que los graduandos alcance una 
mejor preparación para enfrentar las demandas ac-
tuales y emergentes de Defensa y Seguridad. 

Los estudiantes son ofi ciales militares supe-
riores del Reino Unido, subofi ciales (NCO) y civiles 
del Ministerio de Defensa, principalmente. Ocasio-
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nalmente, la escuela educa invitados de otros paí-
ses. Otra escuela de posgrado, se encuentra en el 
campus principal de la Universidad Cranfi eld en Be-
dfordshire, Inglaterra. Cranfi eld apoya eventos e ini-
ciaƟ vas que promueven a las mujeres en carreras en 
Ciencia, Tecnología, Ingeniería y MatemáƟ cas (STEM 
por sus siglas en ingles).  

INGENIERÍA EN SIMULACIÓN PARA LAS FUERZAS 
ARMADAS DEL PERÚ

Nuestra realidad nos permite ver que existe 
una creciente conciencia del rol fundamental de la 
simulación en las Fuerzas Armadas como un desa-
İ o, en términos de recursos profesionales, centrado 
en encontrar instructores capacitados para diseñar, 
conducir y enseñar estos cursos, parƟ cularmente en 
materias de tecnología para la Defensa como son las 
ingenierías de simulación o realidad virtual. 

Al igual que en otros países, la demanda de 
profesionales en ingeniería de simulación, simula-
ción por computadora y seguridad cibernéƟ ca está 
superando a la oferta. Nos enfrentamos a una pa-
radoja, estas tecnologías se están volviendo cada 
vez más importantes para los profesionales. En las 
Fuerzas Armadas resulta diİ cil inverƟ r en las perso-
nas, igualmente desafi ante es que se comprenda la 
importancia de la tecnología de simulación, siendo 
una tarea ardua el convencer a quiénes cuentan con 
la capacidad de decisión para adquirir, mantener, 
operar y administrarla de manera efecƟ va.  

El profesor J. Searle del Centro de Simulación y 
AnalíƟ ca de la Universidad Cranfi eld enfaƟ zó: "No 
estamos educando a los simulacionistas del maña-
na. Estamos educando a facilitadores, líderes en si-
mulación y análisis, planifi cación, experimentación, 
adquisición, ingeniería virtual y creación de protoƟ -
pos. A menudo, estas son las personas que escriben 
los requisitos para la captación de ingenieros rela-
cionados al área de la simulación”, agregó. 

Volviendo a nuestra realidad, los cursos que 
necesitamos varían desde un curso introductorio de 
una semana, hasta un curso de cinco semanas, así 
como dos cursos de nivel de maestría, uno de los 
cuales es Simulación y Modelado para la Defensa.  

Asimismo, necesitamos profesionales para que 
trabajen en el área de simulación de la aplicación de 
capacitación, otros que se dedique a la invesƟ gación 
operaƟ va, y otros especialistas en áreas como, edu-
cación, simulación virtual o, por qué no, en servicios 
médicos. 

Como ejemplo tenemos a la Universidad Pur-
due (Indiana, EE. UU.), de la que un equipo de in-
vesƟ gadores en el 2018 desarrolló una forma a dis-
tancia para que los cirujanos y médicos militares 
con experiencia en todo el mundo, ayudaran a los 
médicos con menos experiencia en zonas de guerra, 
desastres naturales y áreas rurales a realizar proce-
dimientos complicados. 

A diferencia de algunas innovaciones que brillan 
brevemente, para luego reducirse, la simulación, la 
realidad aumentada y virtual como herramientas 
educaƟ vas conƟ nuarán mejorando y expandiéndo-
se, según numerosos expertos.  

Un desaİ o importante a considerar es defi nir 
cuál es el futuro rol de los instructores humanos y 
cuánto de lo que hacen ahora será reemplazado por 
maestros virtuales. También implica que, en el cor-
to plazo, se desarrolle un programa educaƟ vo en el 
campo de la Ingeniería en Simulación, y así abocarse 
a la preparación de cuadros que aprendan a tomar 
decisiones empleando las variables que la ciencia 
de la computación a puesto a su servicio. Un avan-
ce tecnológico que consƟ tuye una gran ventaja para 
el desarrollo y la innovación en la Seguridad, por el 
progreso de nuestro país. 
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